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> Willi vom Wurstwagen sorgt wieder für eine neue Aufgabe - Seite 15. 
> Foto -Knips- ein neues Foto hat es in die NCT geschafft (Seite 17). 
> Dieses Mal stellt niemand seinen Lieblingsplatz vor. 
> Witze am Ende - Seite 18. 

New Corp Times 
 66. Ausgabe   Montag, 14.09.2015  Herausgeber: Minecraft-Corp 

   

           

  

Aktuelles 
'''''''''**''''''''' 

Eventkrise 

 
 
Nix los auf Corp!? 
Trotz der Vielzahl an 
angebotenen Events 
an einer Vielzahl von 
Terminen. Ihr seid 
gefragt - wir 
benötigen Feedback 
um uns zu 
verbessern! (Seite 3) 
 

'''''''''**''''''''' 
Mittelalter-
Bauevent 

 
Das Event ist nun 
beendet - Lest den 
vorläufigen 
Abschlussbericht auf 
Seite 4ff. 

Redaktion stößt an ihre Grenzen 
 
Damit ist die Redaktion der New Corp 
Times gemeint - Die NCT ist nun eine 
Monatszeitung. 
 
→ Mehr dazu ab Seite 2 

Portrait 
 

 
 
Erfahrt mehr über unseren 
krawattierten 
BloodKartoffel auf Seite 
13. 

Corp-Ticker 
 

 
Aufgepasst! Der 
Corp-Ticker 
überschüttet euch 
diese Ausgabe mit 
wichtigen 
Informationen im 
Kurznachrichten-
format! Hier sei nur 
verraten, dass ihr 
ihn auf Seite 11 
findet. 

SpeedWay 
 

 
 

Schnelligkeit, 
Geschicklichkeit und 
Ausdauer werden hier 
gefordert. Eine 
genaue Erklärung 
unseres SpeedWay-
Angebots findet ihr ab 
Seite 8. 



NCT tritt ab sofort kürzer! 

In den letzten Wochen und Monaten gestaltete sich die Herausgabe der 

New Corp Times immer schwieriger. Eine Zeitung auf die Beine zu stellen 

erfordert eine Menge Zeit, Ideen, Einsatz und noch mehr Zeit. 

Leider können zur Zeit zu wenige vom Team genügend Zeit aufbringen, um 

die Zeitung zu gestalten, Ideen zu sammeln, Artikel zu schreiben, usw. .  

Auch ihr als Leser habt die NCT nicht mehr so angenommen wie zu frühe-

ren Zeiten - aus welchen Gründen auch immer. Es kamen kaum noch Kom-

mentare. Es gab keine Leserbriefe, kaum Werbung. Angebotene 'Spiele', wie 

Willis Wurstwagen, verliefen im Sande. Es wurden leider auch  keine Fotos 

oder Meinungen zu bestimmten Themen eingereicht.  

Da sich der Aufwand bei so wenig Resonanz einfach nicht lohnt, haben wir 

beschlossen, aus der NCT eine nur noch monatlich erscheinende Zeitung zu 

machen.  

Das heißt: Ab sofort erscheint die New Corp Times nur noch 12 mal im Jahr. 

Und zwar immer Mitte des Monates. Die 67. Ausgabe wird also erst am 12. 

Oktober zu lesen sein. 

Wir hoffen, ihr habt Verständnis. 

 
                                                                                                                                                                   Verfasst von LottaXL 

  



Aktuelles 

 

Events auf Corp 

Wie viele Events auf Corp fallen euch spontan ein? 

MontagsMaler (MoMa)? Auktionen?  

Hmm... vielleicht noch Sky-PvP? 

Und da hört das meist auch 

schon auf. Dabei gibt es 

noch so viele mehr. Allein 

in der Wunscheventliste 

stehen 35 (!!) verschiedene 

Events.  

Hinzu kommen noch Spezial-Events, wie Rallyes, Survival-Events, Ausritte, 

Ausflüge, Suchspiele, Bau- und Skinwettbewerbe, etc. ... 

Corp ist in erster Linie ein Survival-Bauserver. Trotzdem bieten wir als Ab-

wechslung mindestens vier Events pro Woche an.  

Feste Termine sind MontagsMaler am Montag um 20 Uhr und die Auktionen 

am Samstag um 19 Uhr. Am Donnerstag um 19 Uhr sind immer im Wechsel 

Tierauktionen oder Wunschevent. Samstags um 20 Uhr bieten wir dann 

wechselnde Events an. 

Nun haben wir ein Problem. Sehr oft fallen Events aus, weil keiner da ist, 

keiner Lust hat, keiner kommt. Wir möchten nun gerne wissen, woran das 

liegt. Sind die Zeiten unpassend? Wart ihr nicht rechtzeitig informiert? Habt 

ihr keine Lust auf die angebotenen Events? Kennt ihr die angebotenen 

Events nicht? 

Bitte helft und schreibt uns eine PM im Forum oder sprecht einen vom 

Team ingame oder im TS an. 

Nur mit eurer Hilfe können wir besser werden.

 
                                                                                                                                                                   Verfasst von LottaXL 



 
Mittelalter-Stadt: Woche 11 und 12 Endspurt! 

Am letzten Samstag ging das letzte Bauevent des großen, mehrwöchigen 
Sommerbauprojektes zu Ende. Das heißt, die Stadt steht kurz vor ihrer Er-
öffnung. Dann heißt es erkunden, entdecken und erleben! Doch bevor sie 
offiziell eröffnet werden kann, muss der Staff noch einige kleine Korrektu-
ren vornehmen, damit alles zusammenpasst. 
Auch in den letzten beiden Wochen sind noch einige Gebäude dazugekom-
men. Es wurde fleißig gebaut und gebastelt. Hier der aktuelle Stand kurz 
vorm offiziellen Ende: 
 
Außerhalb der Stadtmau-
ern ist der Hafen um eini-
ges gewachsen.  
Zum schon vorhandenen, 
großen Lagerhaus sind 
noch zwei weitere La-
germöglichkeiten ent-
standen: ein weiteres La-
ger und ein offener, gro-
ßer Schuppen mit großen 
Ladekränen.  
 
 
 
 
 
 



 
Zudem füllt 
sich der groß-
flächige 
Hafenkai mit 
Kränen, Palet-
ten und allerlei 
Dekoration. 
 
 
 
 
 
 
 

 
Auf der anderen Seite 
der Stadt ist ein kleiner 
Vorort entstanden. Ne-
ben dem großen Gast-
haus stehen nun viele 
kleine, ärmere Wohn-
häuser, die sich um ei-
nen kleinen Brunnen 
gruppieren. Schön gele-
gen, neben einem klei-
nen Teich, schlängeln 
sich die Wege um die 
Hütten. 
 
 
 
 
Innerhalb der Mauern sind viele wichtige Gebäude entstanden, wie zum Beispiel 
der Medicus mit seinen gruseligen Behandlungs-methoden, die er in seinem 
dunklen Keller vollführt. 

 



 
 
 
Außerdem ha-
ben nun auch 
die Schneider 
und Weber der 
Stadt ihre eige-
nen Häuser, 
damit sie fleißig 
ihren Berufen 
nachgehen kön-
nen. 
 
 
 

 
 
Neben der 
Weberei 
steht nun 
auch die 
wichtige 
Poststation 
mit eigenen 
Postpfer-
den. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
Am Haupttor kann 
man nun den stad-
teigenen kleinen 
Zoll bewundern, 
der alle Waren 
kontrolliert, die in 
die Stadt transpor-
tiert werden.  
 
 
 
 
  



Überall in der Stadt gibt es so viele verschiedene Dinge zu entdecken, dass man 
sie gar nicht alle hier aufzählen kann (und möchte).  
Wie hier zum Beispiel der arme Xeimon, der am Pranger steht (wieso, weiß nie-
mand  
so genau). 

Ein Besuch ist diese kunterbunte Stadt allemal wert. Kommt doch einfach mal 
vorbei, schaut euch um und lasst euch von dem überraschen, was ihr so entdeckt! 
 
 
 
Viel Spaß wünscht euch der Staff! 
 
 

 
Verfasst von hannahdraw 

 
 

 

  



Serverinfos 
 
 

 

 

 

 

"SpeedWay auf Corp? Was soll das denn sein?", fragen sich sicher einige von 

euch.  

Was ist also SpeedWay überhaupt? 

 

SpeedWay auf Corp ist eines der ältesten Wettbewerbe überhaupt auf Corp. 

Es ist ein Wettrennen. Die Teilnehmer laufen auf vorgegebenen Bahnen aus 

Eis um die Wette. Der Clou an der Sache ist, dass durch die Kopfhöhe von 

nur zwei Blöcken ein wahnsinnig schnelles Tempo möglich ist. Schneller als 

Fliegen.  

Wie geht das? Ganz einfach! Man fängt an zu rennen und drückt gleichzeitig 

ganz oft hintereinander die Leertaste (Springen) und schon geht es in ei-

nem irren Tempo los – immer schneller.  

 

 

 

 

 

 

 

Aber wehe man stößt gegen Wände oder Hindernisse … Dann ist man ganz 

schnell wieder ausgebremst. Und wer als Erster ins Ziel kommt gewinnt. 

 

In regelmäßigen Abständen bieten wir SpeedWay-Rennen in unterschiedli-

chen Schwierigkeitsgraden an. 

Achtet auf die Infotafel im Spawn, den Chat, unsere Facebook-Seite oder die 

Homepage. 



Zur Zeit haben wir 4 verschiedene Speedway-Bahnen: 
 

- unsere allererste SpeedWay-Bahn (/warp SW - ist nur bei Events freige-

geben) 
 

 

Hier treten bis zu 4 Spieler gegeneinander an. 

Die Strecke hat keine Hindernisse aber ge-

meine Kurven. 

Jeder Spieler hat eine eigene Bahn. Aber Ach-

tung! In den Kurven nicht den Überblick ver-

lieren. Die Bahnen kreuzen sich ... 

 

 

- Palmen-SpeedWay (/warp palme und den Schildern folgen) 

Dies ist eine Massen-

Bahn. Alle Spieler 

treten gleichzeitig 

gegeneinander auf 

der selben, mit Hin-

dernissen gespick-

ten Bahn, an. 
 

 

- Die SpeedWay- Bahn im Industriegebiet ( /warp Industrie und nach links 

gehen) 
 

Hier treten 2 Spieler gegeneinander an. 

Die identischen, kurven- und hindernis-

reichen Bahnen liegen übereinander.  

Man kann immer sehen, wo der Gegner 

gerade ist. 

 

 

 

- Die SpeedWay-Bahn im SSB (/warp ssb und den Schildern folgen) 



Dies ist ebenfalls eine Massenbahn. Die Besonderheit: Hier geht es an Stei-

gungen auch bergauf oder bergab. 

Dies erfordert eine besondere Technik, die geübt sein will. 
 

 

Alle Bahnen - bis auf die erste - stehen immer zum 

Üben bereit. 

 

Viel Spaß beim Ausprobieren. 

 
                                                                                                                                                                   Verfasst von LottaXL 

 
 
 
 
 

 

 
Hier könnte deine Werbung stehen. Möchtest du für deinen Shop oder 
für etwas anderes werben, melde deine Anzeige im Forum an.  
 
Eine kleine Anzeige kostet 1500 CT.  
Eine große Anzeige kostet 3000 CT. 
 

  



###Corp-Ticker ### Corp-Ticker ### Corp-Ticker ### 

Kurznachrichten für euch --- Kurznachrichten für euch --- Kurznachrichten  

#################################################### 

Ende der Apfel-Rallye erreicht 

Zwei Wochen lang konn-

tet ihr auf wortwörtli-

chen Apfelschimmeln die 

Rallye von Idyllica zur 

gerade entstehenden 

Mittelalterstadt abreiten. 

Kniffelige Rätsel entlang 

der Strecke machten den 

Weg zu einem Abenteu-

er. Zahlreiche Member konnten am Ende ihr Lösungsbuch in den Zieltrich-

ter schmeißen. Ein Vögelchen hat mir geflüstert, dass auch fehlerfreie dabei 

sind. Das spezielle Grundstück in London wird also verlost. Näheres dazu 

am 15.9. im Forum. Dort werden dann auch die Gewinner der Rallye be-

kanntgegeben. Wer kurzfristig noch Lust bekommen hat, kann heute (14.9.) 

die letzte Chance nutzen, noch bei der Rallye mitzumachen -> /warp apfel . 

Punkt Mitternacht ist dann Schluss. 

#################################################### 

---   Ende der Kurznachrichten   ---   Ende der Kurznachrichten   ---   Ende  

####################################################

 
                                                                                                                                                                   Verfasst von LottaXL 

 

  



!Miete dein Gs! 
Ja, du hast richtig gehört: Auf Corp kannst du nun ein GS mieten.  

Aber warum sollte man sich den ein GS mieten? 

- Du brauchst Stauraum. 

- Du bist zu faul ein Haus zu bauen? 

- Du willst ein zweites GS, aber hast nicht genügend Geld. 

 

Erklärung: 

Du brauchst ein Gs? Schreib mich einfach an und du bekommst Rechte auf deinem Wunsch-GS (gibt 

erst ein GS zur Auswahl). Doch vorher muss noch einiges passieren.  

 

Sicherheit und Papierkram: 

- Du unterschreibst einen Vertrag. Dieser ist nicht zur Sicherheit, sondern nur damit du siehst, was du 

jetzt alles gemietet hast und was das alles kostet. 

- Damit ich auf der sicheren Seite bin, falls mal wer etwas kaputt macht oder etwas klaut wie z.B. 

Quarz, muss man einen Pfandbetrag von 5000 CT bezahlen. 

- Du kannst ein Pferd dazu mieten für einen Pfandbetrag von 6000 CT + 1000 CT für mich. 

- Die Miete kostet 1500 CT in der Woche. 

- Du bekommst 10% Preisnachlass in meinem Shop 

- … (Kann alles im Ts oder ingame besprochen werden) 

 

Du denkst 5000 CT Pfandbetrag? Wenn ich ihm das überwiesen habe, sagt er: „Danke und bb“ ,aber 

nein das werde ich nicht machen. Warum? 

- Auf Corp ist so ein schönes Klima, welches ich nicht zerstören möchte. 

- Ich will nicht, dass du mein einziger Mieter bleibst. Das würde nur meinem Ruf schädigen. 

- Ich spiele Minecraft aus Spaß und nicht dafür, den anderen den Spaß zu nehmen. Es gibt wichtigere 

Sachen als Ingamegeld.  

Ihr habt immer noch Fragen? Kein Problem - sprecht mich einfach im Ts oder ingame an und ich helfe 

gerne weiter. 

 

~MrStuffolo 

  



Portrait der Woche 

Diesmal von unserem Member 

Bloodkartoffel 

 

Mein Ingame-Name:  

BloodKartoffel 

 

Meine Rang auf dem Server:  

Member und inoffizieller Anführer des 

Kartoffelaufstandes 

 

Meine Wohnort auf dem Server:  

Meine Höhle befindet sich in Idyllica und meine Scheinhäuser auf der Palme 

und in London. 

 

Mein Beruf auf dem Server:  

Ich bin Jäger. 

 

Wie lange bin ich dabei:  

Länger als ihr denkt... 

Anmerkung der Redaktion: Seit dem 29.3.2013 

Was mache ich auf Corp am liebsten:  

Meine Kartoffelarmee stärken und vergrößern. 

 

Was gefällt mir auf Corp am besten:  

Die großen Grundstücke und die vielen Orte, die man besichtigen kann. 

 

Was gefällt mir hier nicht:  

Die Regeln die meine bösen Pläne immer wieder durchkreuzen. 

 

Was mir sonst noch so einfällt:  

Suche nicht nach Fehlern, suche nach Lösungen. 

 

  



Leserbriefe 

 

 
 

Hier könnte dein Leserbrief stehen! 
 
Hast du etwas zu einem Beitrag zu sagen? 
Weißt du etwas Lustiges aus der Corp-Welt zu erzählen? 
Hast du Vorschläge, Kritik oder Fragen? 
Dann bist du hier richtig! 
Einfach deinen Leserbrief als PM im Forum an LottaXL senden. 
 
 
Die Redaktion der NEW CORP TIMES behält sich vor, Leserbriefe zu kürzen. 
Der Inhalt der Leserbriefe gibt nicht die Meinung der Redaktion wieder. 
 

 
 

  



Fun 
 
Willis Wurst Wagen - Episode 16 

Hallo liebe Corpler, gestern habe ich mal wieder Petunia besucht und habe 

wieder Neues erfahren.  

Da scheinbar kein Corpler in der Lage war, Petunia beim Suchen von Willi 

zu helfen, hatte sie sich in ihrem Zustand selber auf den Weg gemacht, um 

ihren geliebten Willi aufzuspüren. 

Und sie war fündig 

geworden. Sie kam 

gerade noch recht-

zeitig, um mitzuer-

leben, wie ein Strei-

fenpolizist Willi 

festnahm. Auf der 

Suche nach Sand für 

den Sandkasten, 

wollte Willi nämlich 

den Sand von der Großbaustelle hinter dem Auktionshaus klauen. Der Poli-

zist hatte ihn dabei auf frischer Tat ertappt. 

 

 

 

 

Zum Glück kam Willi nicht ins Gefängnis, sondern muss nun zur Strafe  

120 Stunden gemeinnützige Arbeit ableisten.  

Allerdings wollte Petunia mir nicht verraten, was für eine Arbeit Willi nun 

machen muss. Ihr ist nur rausgerutscht, dass er jeden Morgen auf die  Pal-

meninsel fährt. 



Vielleicht könnt ihr mir diesmal helfen.  

Was muss Willi als Strafe machen? 

Schreibt die Antwort per Modreq: 

/modreq WWW   Willis Strafe ist .......... 

Schreibt die Modreq bitte direkt an Willis Standort, damit wir wissen, dass 

ihr selber da wart. 

 

Zu gewinnen gibt es natürlich auch etwas. Die drei ersten Finder bekom-

men einen Preis: 

 

Erster Platz:    30 Exp-Fläschchen & 1 Diamanten 

Zweiter Platz:  20 Exp-Fläschchen & 1 Eisenbar-

ren 

Dritter Platz:  10 Exp-Fläschchen & 1 Goldbarren 

 

 

 

Bis zum nächsten Mal 

Eure Karla Kolumna 

 

 

 

  



 
                                        

   ****    Foto  -  Knips!  **** 

 

 

Diesmal hat uns Lazulii ein Foto eingereicht.  

Damit hast du eine Überraschungskiste gewonnen. 

Herzlichen Glückwunsch.  

Melde dich bei einem Staffler und du bekommst deine Kiste auf dein GS. 

Und hier der Screenshot:  'Rindviecher an einem ungewöhnlichen Ort'  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Möchtet ihr auch mitmachen? 

Reicht eure Fotos einfach ein. Ihr habt zwei Möglichkeiten. Entweder ladet 

ihr euer Bild im TS im Memberupload/-download hoch (in diesem Falle 

immer einem Staffler bescheid sagen oder eine Modreq schreiben: /modreq 

Foto-Knips <Titel des Bildes>), oder ihr schickt im Forum eine PM an 

LottaXL mit dem Bild. Wird euer Bild für die Zeitung ausgewählt, erhaltet 

ihr ein Überraschungspräsent. 

 
                                                                                                                                                                   Verfasst von LottaXL 



Witz der Woche 

******************************************************* 

Der Leiter des Kundenbereichs, der Leiter der Marketingabteilung und der 

Firmenboss sind auf dem Weg zu einer Besprechung. In einem Park finden 

sie eine Wunderlampe. Sie reiben sie und plötzlich erscheint ein Geist. Der 

Geist sagt : "Normalerweise hat man drei Wünsche frei. Also kann ich jedem 

von euch nur einen Wunsch erfüllen." Der Kundenleiter: "Ich zuerst! Ich zu-

erst!" und er äußert seinen Wunsch: "Ich möchte auf den Bahamas sein, auf 

einem sehr schnellen Schiff, ohne Sorgen." Und pfffffff, ist er weg. "Jetzt 

ich!!!", schreit der Marketingleiter, "Ich möchte in der Karibik 

sein, mit den hübschesten Mädchen der Welt, und einer uner-

schöpflichen Quelle von exotischen Cocktails." Und pfffffff, ist er 

weg. "Und Sie?" fragt der Geist den Chef. - "Ich möchte, dass die 

beiden nach Mittag zurück im Büro sind!"  

Und die Moral von der Geschichte: Lass immer den Boss zuerst sprechen!!! 

 

 


