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> Bob Blockmeister hat wieder zugeschlagen! Wo? Siehe Seite 14. 
> Dieses Mal stellt unsere Memberin Lycandria ihren Lieblingsplatz vor (Seite 15). 
> Witzige Weihnachts-Witze auf Seite 16. 
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Weihnachten ist nah! 
 
Der erste Spoiler für die 
bevorstehende  
Weihnachtszeit auf Corp 
und das erste Themenevent 
werden hier vorgestellt. 
 
 
→ Mehr dazu ab Seite 2 

Aktuelles 
'''''''''**''''''''' 

Skinwett-
bewerb 

 
 
 

Im Zuge der 
Weihnachtszeit 
wird es auch im 
kommenden 
Monat wieder 
einen 
Skinwettbewerb 
geben! 
Mehr auf Seite 3. 
 

'''''''''**''''''''' 
Rückblick auf 
den Server-
Geburtstag 

 
 
Den Review gibt's 
auf Seite 4f. 

Portrait 

 
 
Erfahrt mehr über unseren 
treuen Chrisbert13 auf 
Seite 12. 

----- ----- ----- ----- Serverinfo ----- ----- ----- ----- 

Eine weitere Ausgabe 
unserer Technik-für-
das-GS-Folge. Diesmal 
lernt ihr, wie ihr mit 
Gates richtig umgeht 
und wie ihr sie erstellt. 
→ Seite 6 
 

Technik für das GS Im Abbau ist 
was los 

 
 
 
 
Was ist da wohl 
los? Findet es 
heraus ab Seite 9! 

Rarität: Die Redaktion erreichte diese Woche mal wieder ein Leserbrief! Diesmal von unserem 
lpfakevin001. (Seite 13) 



Weihnachten ist nah! 

 
Heute in einem Monat ist Heilig Abend.  
Weihnachten kommt schon wieder so schnell und unerwartet? 
Nicht bei uns auf Corp. Wir sind vorbereitet! 
Es erwarten euch wieder zahlreiche spannende Events.  
Ein Adventskalender wird wieder aufgestellt. Der Nikolaus kommt sicherlich 
auch. Irgendwo auf der Map wird wieder ein Weihnachtsmarkt entstehen  und es 
ist fast alles vorbereitet, um auf Corp eine weihnachtliche Stimmung zu schaffen.  
Lasst euch überraschen .  
Genaueres erfahrt ihr Ende der Woche auf der Homepage und im Spawn. 

 
Bei der Deko möchten wir euch gerne beteiligen.  
Wir brauchen noch ganz viele geschmückte Tannenbäume. Die Größe ist egal. 
Baut einen Baum auf eurem GS. Wenn er fertig ist, stellt euch vor den Baum und 
schreibt eine Modreq : /modreq Mein Baum ist fertig 
Wir machen dann eine Kopie und schmücken damit die Map. Natürlich kommt ein 
Schild mit dem Namen des Members an den Baum. Ihr könnt auch mehrere 
bauen. Die Weihnachtsbäume werden von uns bis zum 2. Advent abgeholt . 
In diesem Sinne wünschen wir euch eine schöne Vorweihnachtszeit. 
LG euer Staffteam 
 

 
Verfasst von LottaXL 

  



Aktuelles 

 
The X-MAS-Skin of Corp 2014 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Das waren die Teilnehmer vom letzten Jahr. 
Wer  wird dieses Jahr den schönsten Weihnachtskin haben? 
 
Findet es heraus!  
Und zwar am Freitag,  
den    5.12.    um   19 Uhr  
auf dem Weihnachtsmarkt im Lebkuchenhaus. 
 
Ihr könnt entweder zuschauen und/oder mit eurem Skin auch  
mitmachen. Eine Anmeldung kurz vorher per Modreq reicht. 
Jeder Teilnehmer hat die Chance, bei weihnachtlicher Musik seinen  
Skin auf dem Laufsteg vorzustellen.  
Anschließend wird ein Screenshot von eurem Skin gemacht.  
Ab Samstagmorgen können dann alle Member  im Forum per Umfrage über  
den schönsten Weihnachts-Skin abstimmen.  
Die Abstimmung läuft bis einschließlich Freitag, den 12.12.  
Am Samstag, den 13.12. werden die Gewinner im Forum und 
im Lebkuchenhaus bekannt gegeben.  
Und das gibt es zu gewinnen: 
1. Platz  1 Geschenk (Kopf) und eine Weihnachtskiste 
2. Platz 1 Goldblock und eine Weihnachtskiste 
3. Platz 1 Stack Kekse und eine Weihnschtkiste 
Wir sehen uns beim Skinwettbewerb. 
Ich mache auch mit.   
        Verfasst von LottaXL 



Das war unsere Geburtstagsfeier: 

 
Am 11.11.14 sind unserer Server 3 Jahre  und am 18,11. die jetzige Map 2 Jahre 
jung geworden. Das war natürlich Anlass genug, um am Sonntag, den 16.11.14 ein 
bisschen auf der Festwiese südlich von London zu feiern. 

 
Es ging mit ein bisschen Verspätung um ca. 14:45 Uhr mit 
einem historischen Ritt los. Alle Teilnehmer bekamen ein 
Pferd und versammelten sich im TS-Cannel 'Event'.  
 
 
 
 
 

Dann startete der Ritt durch die Zeit.  In 
chronologischer Reihenfolge wurden Gebäude 
und Attraktionen 'abgeritten'.  
Gestartet sind wir mit den 3 ältesten Bauwerken: 
Herrensitz, Tower Bridge und Königspalast.  
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Die Reise ging quer über die Map, bis sie 
schließlich nach dem letzten neuen Gebäude - 
dem Tierheim in Corp-City - wieder auf der 
Festwiese endete.  
 
 
Dort erwartete die Gäste wieder die riesige Torte (gebaut von steve_24), die - wie 
sollte es auch anders sein - mit Torten für das leibliche Wohl gefüllt war. Dann gab 
es ein wunderschönes Feuerwerk.   
Anschließend klang der Geburtstag mit ein paar leichten Kämpfen im 
Wettkampfparcour aus. 
 
 

 
Verfasst von LottaXL 

 

 

  



Serverinfos 
 

Technik für dein Haus  
Heute: Gates (Tore) 
Braucht ihr einen großen verschließbaren Eingang für euer Grundstück, für einen 
Stall oder ein anderes Gebäude? Dann ist ein Gate genau das Richtige. 

 
Ich erkläre es euch an einem Beispiel. Dieser Stall braucht ein großes Tor.  
Zuerst muss man das Material für das Tor wählen. ich wähle hier den Holzzaun. 
Wichtig ist, dass man das Tor einmal komplett mit dem Material ausfüllt.  
Ich bin gerade dabei. Ein paar Zäune fehlen noch. 

 
 
 
Dann muss man das Schild setzen. In die obere Zeile kann 
man die ID des Materials schreiben. Bei mir hier ist das 
dann die 85. Schreibt man nichts, sucht sich das Plugin das 
passende Material in der Nähe. Das kann zu 



Verwechslungen führen.  In die zweite Zeile schreibt man [gate] . Fertig.  
 

 
 
Wenn man nun Rechtsklick auf das Schild macht, geht das Tor auf und die Zäune 
werden im Schild 'gelagert'. Die Anzahl der Zäune wird in der untersten Zeile 
angezeigt.  

 
Möchte man das Gate von beiden 
Seiten öffnen können, macht man am 
besten an den gleichen Block von der 
anderen Seite auch ein Schild. So 
können beide Schilder aus dem 
gleichen 'Lager' die Zäune 
entnehmen.  
 
 
 
 

 
Wer es lieber mit Redstone  mag, kann zum Beispiel einen Schalter zum Öffnen 
anbringen. Ein Beispiel habe ich mal gebaut. Das Gate-Schild steht unsichtbar 
unter dem Tor, der Schalter ist über eine Falltür zu erreichen.  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



In der Gestaltung des Ganzen, könnt ihr eurer Fantasie freien Lauf lassen. Mein 
Stall hat nun ein schönes und funktionierendes Tor. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aber man kann für das Tor auch andere Materialien wählen. Unten seht ihr 
weitere Beispiele.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Ebenfalls könnt ihr euch die Technik noch einmal im Architekturmuseum auf der 
Projektwelt anschauen.  
Entweder mit dem direkten Warp  ( /warp architekturmuseum), vom 
Warpraum aus oder am Projektweltspawn auf das entsprechende Schild klicken. 
Im Museum haltet ihr euch links und geht gleich die erste Treppe hoch zur 
Zusatzausstellung.  
 

 
Verfasst von LottaXL 

 

  



Immer was los im Abbau 
Der Abbau. Fast unendliche Weiten ... und was noch? 
 

 
 
Wie kommt man überhaupt in den Abbau?  
Klar, das weiß fast jeder. Mit /abbau . 
 
 
Alternativ kann man in den Warpraum  
gehen und dort auf das Abbau-Schild klicken.   
 
 
 
Wenn man dort ankommt, steht man erst 
einmal in luftiger Höhe und hat einen guten 
Überblick über den imposanten Spawn.  
Kleiner Tipp: Nicht runterspringen, sondern einfach die Lianen runter klettern.  
In jeder Ecke des Spawns findet man einen Block für Aktivitäten im Abbau: 
Holzfällen, Graben, Minen und Jagen.   
Da der Abbau immer am Ende jeden Monats resetet wird, gibt es immer genug 
Rohstoffe. Wann genau der Reset ist, steht auf der Infotafel im Spawn.  
Jeden Monat nehmen wir eine neue Karte. Deshalb kommt es immer mal wieder 
vor, dass einzelne Biome nicht vorkommen. Also immer bevorraten! 
Der Abbau hat natürlich auch Regeln: 



  
Wobei ich zu der 1. Regel etwas anmerken möchte. Klar ist Griefen erlaubt und 
wir werden das auch nicht ahnden, aber ...  .Wenn man alte verlassene Gebäude 
oder Minen findet, ist es meiner Meinung nach auch voll in Ordnung, die 
Ressourcen  nicht zu verschwenden. Allerdings ist es kameradschaftlich nicht 
nett, Bauten zu zerstören, die offensichtlich noch in Benutzung sind.  
 
Für  Leute, die gerne zügig im 
Abbau unterwegs sind, gibt es 
die membergetragene 
Ponystation. Dort kann man 
sich Sättel und Pferde leihen. 
Beides kommt ausschließlich 
aus Memberspenden. Wer 
also dort Sättel klaut und 
Pferde tötet, schadet der 
Community.  
 
 
 
Aber auch sonst ist einiges los 
im Abbau. 
Es finden zum Beispiel 
regelmäßig Mobevents im 
Abbau statt. Dafür haben wir 
eigens eine Burg, die extra 
dafür in den Abbau gestellt 
wird.  
Dort wurden schon epische 
Schlachten geschlagen.  
 



 
 
Wenn ein Reset ansteht, gibt es manchmal direkt davor ein Spezial-Mobevent. 
Da toben manchmal  Enderdrachen durch den Untergrund oder riesige hüpfende 
Magmaschleime tauchen auf. Das wollt ihr nicht verpassen? 
Einfach die Eventinfotafel im Spawn  oder unsere anderen Medien im Auge 
behalten.  Kleiner Tipp: Am Freitag gibt es wieder ein Spezial-Mobevent. 
Ein weiteres beliebtes Event im Abbau ist das Survivalevent. Dort kämpfen 
gleichgroße Teams um 50 000 CT. Eine Menge variierender Aufgaben müssen 
erfüllt werden für den Sieg. Zum Beispiel: ein Haus bauen, Eisenrüstungen für 
alle,  Haustiere, Diaschwerter, etc. ...  Dieser Wettkampf macht einen Riesenspaß. 
 

 
 
Die Termine für dieses Event findet ihr auch im Spawn an der Eventinfotafel. 
Manchmal gehen wir aber auch gemeinsam in den Abbau zum Farmen und teilen 
hinterher unsere Beute. Auch diese Ausflüge werden rechtzeitig angekündigt. 
Wer weiß, vielleicht sehen wir uns bald wieder bei gemeinsamen Aktivitäten im 
Abbau. 

 

 
Verfasst von LottaXL  



Das Portrait der Woche 
Diese Woche von unserem Ehren-Member Chrisbert13 
 
Mein Ingame-Name: 
Chrisbert 13  
 
Mein Rang auf dem Server: 
Ehren-Member  
 
Mein(e) Wohnort(e) auf dem Server:   
3 London Grundstücke und ein kleines im 
District  
 
Mein Beruf auf dem Server: 
Farmer  
  
Wie lange bin ich schon dabei: 
Nahezu 2 Jahre 
Anmerkung der Redaktion: Seit dem 22.Mai 
2013  
Was mache ich auf Corp am liebsten: 
Während ich baue mit netten Leuten auf dem Server schreiben 
 
Was gefällt mir auf Corp am besten: 
Die netten Leute und dass es immer etwas Neues gibt 
 
Was gefällt mir hier nicht: 
Bis auf die Standartantwort : Beleidigungen und nervende Member,  gibt es nix 
 
Was mir sonst noch so einfällt: 
Corp ist bis jetzt der beste Server auf dem ich war, hat die nettesten Leute und ist 
der bestorganisierte. Ihr seid einfach nur toll! 
 
 
 
 
 

 

 
Hier könnte deine Werbung stehen. Möchtest du für deinen Shop oder 
für etwas anderes werben, melde deine Anzeige im Forum an.  
 
Eine kleine Anzeige kostet 1500 CT.  
Eine große Anzeige kostet 3000 CT. 
 

 

  



Leserbriefe 

 

Leserbrief 
von lpfakevin001 
 
Ich werde einfach mal etwas sagen zum Thema Auktion: 
 
Es macht immer Spaß, wenn eine Auktion ist und ich weiß, dass möglicherweise 
jeder daran interessiert ist. 
Dies gibt immer diesen Reiz, die Kisten - oder bei Tierauktionen die Tiere - haben zu 
wollen. Dies macht unheimlich viel Spaß und ich freue mich auf jede Auktion im 
Auktionshaus oder auch auf jede Tierauktion. 
Auch wenn man vielleicht nicht immer Glück hat und eine Kiste voll mit Steinen oder 
so bekommt, dann klappt es vielleicht beim nächsten Mal. Man hofft, dass man dann 
wieder Glück hat. 
Da muss ich einfach mal Danke sagen an den Staff, der alles so gut organisiert. Jede 
Auktion, jede zu versteigernde Kiste und jedes zu versteigernde Tier ist ein 
besonderes Erlebnis. Macht so weiter! 
 
 
 
 
 
 

 
 

Hier könnte dein Leserbrief stehen! 
 
Hast du etwas zu einem Beitrag zu sagen? 
Weißt du etwas Lustiges aus der Corp-Welt zu erzählen? 
Hast du Vorschläge, Kritik oder Fragen? 
Dann bist du hier richtig! 
Einfach deinen Leserbrief als PM im Forum an LottaXL senden. 
 
 
Die Redaktion der NEW CORP TIMES behält sich vor, Leserbriefe zu kürzen. 
Der Inhalt der Leserbriefe gibt nicht die Meinung der Redaktion wieder. 
 

 
 

  



Fun 
 
Bob Blockmeister stellt vor: 
 

 
 
Auf großen Flächen was hin bauen können viele, wenn nicht gar jeder. Die Kunst 
ist es, auf kleiner Fläche was hinzusetzen, was zum einen nützlich, aber vorrangig 
chic ist. Diesem Member ist es gelungen und deshalb wird das Anwesen heute 
vorgestellt. 
 
Hier ist wieder Bob Blockmeister – und ich darf heute wieder ein Haus vorstellen 
was mir aufgefallen ist. Nachdem ich beim ersten Besuch in Corp City unterwegs 
war, fiel mein Augenmerk auf die Palmeninsel. Sehr schön nachempfunden nach 
„The Palm“ in Dubai, muss man hier auf der Palmeninsel auf Corp einfach bauen. 
Mein heutiges „Opfer“ ist das Palmen-GS Nummer  81 von Hannahdraw 
Wenige, aber gut aufeinander abgestimmte Materialien, wie Fichtenholz und 
Quarz. Eine klare Struktur im Aufbau mit wenig Schnickschnack. Ein paar 
eingefügte Details damit das Ganze nicht so langweilig aussieht.  
 

 



Die Panoramascheiben hinten zum Garten/Poolbereich bieten zwar viel 
„Einblick“ , aber sehen trotzdem sehr gut aus.  
Einen kleinen Wehrmutstropfen hat das Ganze leider dann doch. Im 
Vorderbereich ist der Cobble als Weg ja in Ordnung, aber hinten beim Pool hätte 
ich mir etwas anderes gewünscht. 
Auch wenn der Baustil eher klar und nüchtern ist, im „Wohlfühlbereich“ dürfte es 
etwas gemütlicher sein. Und ein paar Pflänzchen hier und dort würden auch nicht 
schaden. 
Die Einrichtung ist nach der Größe des verfügbaren Innenraums gut gelöst und 
stimmig. Ich war so frei und hab mal reingelinst - hat mir gut gefallen. 
 
Also alles in allem hat es viel Freude bereitet, das Haus anzuschauen. Und hier 
kann ich getrost sagen – nicht jeder kann auf kleinen Grundstücken bauen - 
Hannah kann….! 
Es grüßt Euch 
Euer Bob Blockmeister 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Mein Lieblingsplatz 
Diesmal von unserer Memberin Lycandria 
 

 
 
Mein Lieblingsplatz auf Corp ist der Jump 'n' Run im Mine-Park. Obwohl ich dort 
manchmal verzweifle, liebe ich es dort zu springen und etwas abzuschalten. 



Witz(e) der Woche 
 

 
 

 
 
Zwei Blondinen sind im Wald und suchen nach dem passenden Weihnachtsbaum. 
Nach etwa zwei Stunden sagt die eine: "Komm, nehmen wir doch einfach eine 
Tanne ohne Weihnachtskugeln." 
 

 
 

 
 


