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Jobs nach langer Arbeit endlich angepasst!
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Der Staff machte
Uberstunden - fiir euch!

 elitegamer1990 _. Alle Jobs auf
| Herz und Niere
| getestet und neu
| eingestellt!

Nach nun monatelangen Vorbereitungen, Gesprachen, komplizierten
Berechnungen und diversen Testlaufen haben wir jetzt die Jobs angepasst.

Unser Ziel war es, die Verdienste und Aufstiegsmoglichkeiten bei allen Jobs
gerechter zu machen. Aller Staffler haben mitgeholfen. Jeder Job wurde ausgiebig
getestet. Was schaffte man in einer Stunde, welche Blocke, Items oder Pflanzen
sollten hinzugefiigt werden. So einfach, wie wir uns das vorgestellt hatten, war es
nicht. Aber als Team haben wir eine annehmbare Losung gefunden.

Nach unseren Berechnungen haben jetzt alle Jobs in jedem Level einen ungefdhr
gleichen Stundenlohn - sowohl beim Geld, als auch bei den Exps. Dies kann
individuell leicht variieren. Unsere Berechnungen sind ein Durchschnittswert.

In den nachsten Wochen werden wir sicher ein paar kleine Korrekturen
vornehmen.

Habt also Geduld, wenn noch nicht alles zu 100 % lauft.



Was hat sich veridndert:

— das Hochstlevel liegt nun bei 200

— man levelt schneller hoch

— die Unterschiede zwischen den Leveln sind nicht hoch

— beim Farmer sind Kakteen und Netherwarzen dazugekommen

- beim Graber ist Seelensand dazugekommen (Schnee kommt in Kirze dazu)

— beim Holzféller sind alle Holzarten drin

- beim Bergarbeiter sind Quarz, Netherstein und Netherziegel
dazugekommen (Sandstein und gehdrteter Lehm kommen in Kiirze dazu)

— beim Fischer sind alle neuen Fische drin und das Toten von Tintenfischen
zahlt nun auch

— beim Jager ist die Hexe dazugekommen (Pigmen kommen in Kiirze dazu)

Zur Erinnerung hier noch einmal alle Befehle:

/jobs stats

Damit seht ihr, auf welchem Level ihr seid, wie viel EXPs ihr fiur das Erreichen des
nachsten Levels braucht und wie viel ihr schon habt. Wobei die zu ereichende
EXP-Zahl gleichzeitig der ungefdhre Stundenlohn in Corp-Talern ist.

/jobs info <Beruf>

Denkt bitte daran, euren Beruf ohne Umlaute zu schreiben.

Also nicht 'Jager' sondern 'Jaeger'.

Hiermit seht ihr, wie viel ihr fiir einen Block oder ein Item verdient und wie viel
EXP ihr erhaltet.

/jobs browse

Hier seht ihr, welche Berufe es gibt.

/jobs join <Beruf>

Hiermit erlernt man einen Beruf.

/jobs leave <Beruf>

Hiermit verlernt man seinen Beruf.



All das konnt ihr natiirlich auch in unseren Jobcentern machen/erfahren.

Unser Hauptgebadude findet ihr, wenn ihr vom Spawn zur Stadtseite rausgeht. Es
ist das erste Gebdude links - mit Schaufel und Spitzhacke.

Unsere Zweigstelle steht vom Spawn aus auf der Wildnisseite links.

PAktuelles

Ein oder mehrere Rauber gehen um!

Seit der 1.7. kann man Rahmen (Item Frames) plindern.

Leider gibt es auch bei uns auf Corp skrupellose Member, die das dreist
ausnutzen. Diverse Shops in der Shoppingmeile wurden gepliindert. Ebenso
der Adminshop, der Konigspalast und das Alchemistenzentrum (AZ).

Gepliindertes Museum im ein géph"mderter Shop in der
Konigs-Palast Shoppingmeile

So ein Verhalten werden wir nicht tolerieren und haben wir auch nicht
toleriert. Zwei ehemalige Member haben schon einen Lokalbann kassiert.
Das ist heimtiickischer vorsatzlicher Diebstahl - an 6ffentlichen Gebduden
zusdtzlich Griefing.




Crasho baut!

*hustel*

Hallo Corp, Crasho725 hier.

Ich komm gerade von einer Baustelle. Verdammt groR, was hier alles gebaut
wird und was noch alles geplant ist.

Sicher fragt ihr euch jetzt: Was baust du denn?

Tja, ich darf noch nicht allzu viel verraten. Aber es wird bald ein neues,
spektakuldres Event kommen.

Ein Bild darf ich euch auch noch zeigen. Das werdet ihr
hochstwahrscheinlich 6fter sehen, wenn das Event da ist.

Na gut, ich muss dann weiterbauen.

Bis dann Corpler.
euer Crasho725



ESA - Erweilterung

Seit dem 21.12.2013 wird an der ESA gebaut was das Zeug hadlt.
Etwas ganz neues soll dort fiir die Member entstehen.
Aber dieses Mal konnte man selbst Teil dieses Projektes sein.

Um was geht es?

Die ESA in London hat euch im letzten Jahr mit viele tolle Events versorgt.
Deswegen hat sich die ESA Leitung tiberlegt, die Flachen, die an diw ESA
grenzen, zu bebauen. Neue Gebdaude und Parks sollen dort entstehen.

Ein wirklich gewaltiges Projekt. Aber es soll nicht einfach so geschehen.
Man uberlegte sich, die Member mit in dieses Projekt einzubeziehen und
beschloss, ein Spenden-Zentrum zu errichten, wo Sachen gespendet werden
konnten, die fir die Flachenerweiterung oder fir das Fallen von Baumen
benotigt wurden.

Es fielen so viele Spenden an, das man beschloss, damit aufzuhoren, weil
man gesehen hat, dass die Member in der Lage sind, groRe Mengen zu
liefern.



Nun seit ihr wieder dran

Alle Angeboten fur die neuen Gebdude und Parks lagen der Leitung vor.
Aber was tun, wenn das gesamte Vermogen der ESA schon in Kiinstler und
Events investiert worden ist, die dieses Jahr nach Corp kommen?

Nur ihr konnt helfen, dass die ESA Erweiterung ein voller Erfolg wird. Es
geht um eine Summe von 5.000.000 Corp-Taler. Das schaffen wir nur
gemeinsam.

Kommt zum Home von Wiiplayer2012 (/home wiiplayer2012:spende) und
spendet fir die Erweiterung. Alle Infos - wie was geht - findet ihr vor Ort.
Auch konnt ihr dort sehen, wie viel schon gespendet worden ist.

Also Corp. schaffen wir es, 5.000.000 Corp-Taler zu spenden?
Wenn ja dann bekommt ihr noch ein zusatzliches Geschenk.
Versprochen!



Serverinfosd

Unser Server hat Zuwachs bekommen

Seit Donnerstag, den 9. Januar 2014 sind unsere beiden Azubis
Nightcrall und elitegamer1990 offiziell als Supporter iibernommen
worden.

Herzlichen Gliickwunsch!

Bei Fragen und Problemen wendet euch bitte ab sofort vorrangig an die
beiden.




Das Portrait der Woche

Diesmal unsere Themse, der Fluss, der Corp-City und London
trennt.

Hallo,

ich bin die Themse und bin der groflte Fluss im gesamten CorpLand. Dort
wo ich schon seit hunderten von Jahren flieRe, war frither nur eine
Landschaft aus Stein und Schnee. Doch dies dnderte sich irgendwann, als
heftige Erdbeben und Vulkanausbriiche das CorpLand neu formten. Das war
damals so dhnlich wie in dem Blockbuster ,,2011“ von Roland Emmerblock.
Die heftigen Erdbeben erschufen eine riesige Schlucht, wahrend gleichzeitig
die heille Lava der Vulkane den Schnee zu Wasser schmelzen lieRRen.

So entstand ich damals...

Nach und nach kamen immer mehr Menschen ins CorpLand, um dort festen
FuR zu fassen. Einige Menschen trieb es in den Norden, andere in den
Suden.

Meine Aufgabe war es dann, eine sichere Verbindung zwischen ihnen zu
schaffen, damit sich entweder die Menschen treffen konnten oder sie sich
gegenseitig ihre Ware schicken konnten.

Immer mehr Menschen zog es nach und nach in das CorpLand.



Uber die Jahre entstanden an meinen Ufern riesige Stadte und
Industriegebiete mit grolen Hafen.

In die groen Hifen kamen dann auch ganz groRe Containerschiffe.
Ich finde es immer sehr spannend, wenn die groRen unterschiedlichen
Schiffe tiber meinen Riicken zu ihrer Anlegestelle schippern.

So ich kiimmere mich dann weiter um die Schiffe...
Einen schonen Tag noch.
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Mein Lieblingsplatz

Diesmal von unserem Member FreundDerSonne
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Ich bin da immer sehr gerne, egal ob es um Redstone oder andere Sachen geht .
Komme ich bei den Redstoneschaltungen nicht mehr weiter, such ich dort Hilfe.

Das Redstone-Museum fiir Klein und GroB, es ist fiir jeden was dabei.

Zum Erholen von der schweren Arbeit hilft meist ein kleiner Spaziergang durch den

Garten.
Ist dir langweilig, fahre doch ein Runde mit der Bahn. Bei der tollen Aussicht ist

sicher was fiir jeden dabei .

Also mein Tipp fiir euch: besucht einfach mal das Restone-Museum .

Mit freundlichen Griiflen

FreundDerSonne



Witz der Woche

Vier Studenten der Universitiat Sydney waren so gut in Organischer Chemie,
dass sie alle ihre Tests, Klausuren und Praktika bisher in diesem Semester
mit "1", bestanden. Sie waren sich so sicher, die Abschlusspriifung zu
schaffen, so dass sie sich entschlossen, das Wochenende vor der Priifung
nach Canberra zu fahren, wo einige Freunde eine Party schmissen.

Sie amusierten sich gut.

Nach heftigem Feiern verschliefen sie den ganzen Sonntag und schafften es
nicht, vor Montag morgen - dem Tag der Priifung - wieder zurtick nach
Sydney! Sie entschlossen sich, nicht zur Priifung zu gehen, sondern dem
Professor nach der Priifung zu erzdhlen, warum sie nicht kommen konnten.
Die vier Studenten erklarten ihm, sie hdtten in Canberra ein wenig in den
Archiven der Australian National University geforscht und geplant gehabt,
frith genug zuriick zu sein, aber sie hatten einen Platten gehabt auf dem
Ruckweg und keinen Wagenheber dabei und es hatte ewig gedauert, bis
ihnen jemand geholfen hatte. Deswegen seien sie erst jetzt angekommen!
Der Professor dachte dariiber nach und erlaubte ihnen dann, die
Abschlussprifung am nachsten Tag nachzuholen.

Die Studenten waren unheimlich erleichtert und froh. Sie lernten die ganze
Nacht durch, und am ndachsten Tag kamen sie puinktlich zum ausgemachten
Zeitpunkt zum Professor. Dieser setzte jeden Studenten in einen anderen
Raum, gab ihnen die Aufgaben und sagte ihnen, sie sollten anfangen.

Die 1. Aufgabe brachte funf Punkte. Es war etwas einfaches tiber eine
Radikal-Reaktion.

"Cool", dachten alle vier Studenten in ihren separaten Raumen, "das wird
eine leichte Prufung.”

Jeder von ihnen schrieb die Losung der 1. Aufgabe hin und drehte dann
das Blatt um: "2. Aufgabe (95 Punkte): Welcher Reifen war platt?".




Werbung

Hier konnte deine Werbung stehen. Mochtest du fiir deinen Shop oder
fur etwas anderes werben, melde deine Anzeige im Forum an.

Eine Anzeige ohne Bild kostet 1500 CT.
Eine Anzeige mit Bild kostet 3000 CT.



