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      Halloweek war ein voller Erfolg!  

Es hat sich leider ausgegruselt. Die Halloweek ist vorbei - Eine gruselige, 
eventreiche Woche liegt hinter uns. 

 

Eierwerfen 
 



 

Gestartet ist die Gruselwoche mit dem Eierwerfen. Ihr musstet aus einer fahrenden 
Lore Eier auf den Balkon einer alten Villa werfen. Bei wem am Ende die meisten Küken  
geschlüpft waren, hatte gewonnen. Das Eierwerfen gab es die ganze Woche über 
immer mal wieder.  

 

 
 
Ein wirklich spannendes Highlight war das Klingelstreich-Event. In einem engen 
verwinkeltem Dorf mit mehr als 200 Häusern musste man von Haustür zu Haustür 
gehen, klingeln und dabei hoffen, viele Kekse abzusahnen. Aber es gab nicht nur 
Süßes, sondern es gab auch Saures. Da kam dann schon einmal ein Pfeil oder ein 
Verlangsamungstrank geflogen. Und es gab einige gruselige Momente, wenn beim 
Klingeln plötzlich der Boden unter den Füßen verschwand, direkt neben einem ein 
Wither schrie oder Lichter blinkten. 

 
Auch die Samstags-Auktion stand unter einem gruseligen Stern. Statt im Auktionshaus 
fand sie diesmal in einer alten verfallenen Villa statt. Auch der Inhalt der Kisten 
orientierte sich an Halloween. 

 



 

                                                                   Die Eingangshalle der Gruft 
 

Am Sonntag gab es dann die Gruselwanderung bei Nacht. Start war der Lystraspawn. 
Quer durchs NPC-Dorf ging es über Lavabrücken in den dunklen Wald. Immer wieder 
gab es erschreckende Momente. Der Weg führte durch das Halloweek-Dorf weiter 
Richtung Themse. Das Ziel war der Friedhof neben der Kirche des schönen Cow. Nach 
einigem Suchen wurde der Knopf für den Eingang zur verborgenen Gruft gefunden. 
Dort gab es viele gruselige Sachen zu entdecken, die ich nicht weiter verraten werde, 
denn diese Gruft kann man auch jetzt noch suchen und finden … 

 
 

 
Gleich danach begann der große Kostümwettbewerb. Im Angesicht der großen Spinne 
mussten die Teilnehmer in ihrem Gruselskin über den Glassteg gehen. Jeder wurde 
fotografiert. Im Forum gab es dann eine Abstimmung. Gewonnen hat Dailga in seinem 
Sl/Enderman-Skin. Die Preisverleihung fand  dann am Donnerstag ebenfalls in einer  
verfallenen Villa statt. 



 

 
Dailga musste sich entscheiden. 10 000 Corp-Taler bar auf die Hand oder eine von 
zwei Kisten wählen. Eine Kiste war prall gefüllt mit tollen Preisen, die andere leer. 
Dailga war mutig und wählte eine Kiste. Und er hatte Glück, er erwischte die Kiste mit 
den Preisen. 

 
 
Am Montag stand natürlich auch MontagsMaler unter dem Halloweekeinfluss. 
Hier einige der zu ratenden Begriffe: 

         Kettensäge                                              Spinne                                            Vollmond 

         Friedhof                                              Gespenst                                            Fledermaus 
 
Die Monster, bzw. die Spinnen waren los am Dienstag. 
Die Hexe Tarantula wollte am Nachmittag das Halloweekdorf mit 500 Spinnen 
angreifen. Leider hatten sich die Spinnen erst verlaufen und dann hatte LottaXL auch 
noch Internetprobleme. 
Erst am Abend erreichten die Spinnen mit der Hexe die Burg im Abbau. 
Alle mutigen Corpler eilten herbei und bekämpften die Spinnen erfolgreich. Die Hexe 
entkam aber... . Am Donnerstag griff sie erneut an. Diesmal direkt das Halloweek-Dorf. 
Sie hatte Spinnen, Skelette, Zombies und Pigmen dabei. Aber auch diese wurden von 
mutigen Corplern erfolgreich bekämpft.  



 

 

Nähere Einzelheiten dazu im Sonderbericht „Hexe Tarantula entkommt!“. 

 
 

Donnerstag kam dann auch der Kürbis … 

 

Von Materialien wurden von Membern gestiftet. Der Kürbis von Membern gebaut. 

Nun stand er beim Halloweekdorf. Der Eingang war oben. Nur über ein Jump-and-Run 

war dieser zu erreichen. Im Kürbis war Wasser – viel Wasser. Und im Wasser waren 

viele Tintenfische. Diese Kraken mussten getötet, und die Tinte gesammelt werden. 

Wer am Ende die meiste Tinte hatte, war der Sieger. Gewonnen hat TheMineDome mit 

163 Tintenbeuteln. 

Dafür bekam er den Titel 'schwarzer Mann'. Passend dazu eine schwarze Lederrüstung 

und einen Diablock. 

 
 

Und das Fazit der Halloweek? Sie war super! 

Danke an alle, die mitgebaut, mitorganisiert und vor allem bei den Events mitgemacht 

haben! 
 



 

Aktuelles 

 

Hexe Tarantula geflüchtet!  

 
Es war ein richtiges Katz-und-Maus-Spiel. Die Jagd begann, als die National Security of Corp 
zuverlässige Funksprüche von der Hexe Tarantula abgehört hatte. In einem Funkspruch hatte 
sie gerade 500 Spinnen bestellt, um das Halloweekdorf zu vernichten. Doch leider hatten sich 
die Spinnen total verlaufen und landeten bei der Burg im Abbau. Aber die mutigen Corpler 
eilten herbei und kämpften bis zum Sieg. Auch Tarantula war da. Aber wie durch Zauberhand 
erschien sie, sobald ein mutiger Recke sie niederstreckte, an anderer Stelle wieder, um mit 
Gifttränken um sich zu werfen. Erst, als die letzte Spinne tot am Boden lag, verschwand sie. 

 
                                                    Die Spinnen erreichen die Burg 
 
Doch die Hexe ließ das natürlich nicht auf sich sitzen und bestelle am nächsten Tag nochmals 
500 Spinnen und zusätzlich unzählige Skelette, Zombies und sogar Pigmen, die es dann auch 
bis zum Halloweekdorf schafften. Doch sie hatten keine Chance....  
Denn was mutige Corpler einmal schaffen, schaffen sie auch ein zweites Mal.   
Selbst als sich die feigen Monster in den Katakomben unter dem Brunnen verschanzten, 
gaben die Corpler nicht auf.  
Als die Hexe bemerkte das ihr Plan nicht aufging, wollte sie schon mit ihrem Besen flüchten. 
Doch der führende Federal Agent Cowslayer schoss ihr mit einem Betäubungspfeil in den 
Rücken und brachte sie in das Hauptquatier der NSC.  
Bei dem späteren Verhör geschah es dann....Die Hexe hatte Cow ausgetrickst und nahm ihn 
als Geisel und drohte, wenn man sie nicht aus dem Hauptquartier lässt, ihn umzubringen.....
  
Die Mitarbeiter der NSC wollten ihren leitenden Ferderal Agent nicht verlieren und 
kapitulierten vor der Hexe Tarantula.  
Vor dem Gebäudeeingang beschwor sie ihren Besen herbei, ließ Cowslayer laufen und flog 
davon..... 
 



 

 
Bevor sie jedoch floh, bekam Cowslayer bei dem Verhör noch Folgendes aus ihr heraus: 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Nun bittet die NSC um eure Hilfe. Wer die Hexe sieht oder ihren Aufenthaltsort in Erfahrung 

bringt, meldet sich bei Federal Agent Cowslayer. 

  

"Ihr denkt ihr habt gewonnen...PAHHH! Es ist noch lange nicht vorbei....  
Die Zwerge leben noch.....In irgendeiner unterirdischen Stadt, die Professor Doktor James 
Kasimus noch nicht entdeckt hat. Ich werde sie finden, auffressen und den Schlüssel der 
Konvergenz an mich reißen. 
Dann war's das mit der Corpwelt!" 



 

Werwölfe auf Corp   

 
Über die Halloweek gab es etwas ganz besonderes für die Spieler:...  
 
Das Werwolf-Plugin!  
 
Mit diesem Plugin konnte man sich in jeder Vollmondnacht zu einem stark behaarten 
Werwolf verwandeln. Man sah dann nicht nur aus wie ein Werwolf, man hatte auch 
Werwolf typische Features z.B. höher springen, schneller rennen und man sah besser 
in der Nacht als bei Tag.  
Doch es gab auch einige Nachteile als Werwolf, z.B. das sie ausschließlich nur Fleisch 
fressen können.  
Extra für das Werwolf-Plugin würde auf der Region des Centralparks PvP eingeschal-
tet, damit die Werwölfe gegen einander kämpfen und sich beißen konnten. 
Die Werwölfe waren eine echte Seuche auf Corp, sobald ein Member gebissen wurde 
und zum Werwolf mutiert war, rannte er gleich zum nächsten Spieler wo es wieder 
von vorne losging. Aber einige Spieler fanden das Plugin extrem nervig, da sie gebis-
sen wurden ohne, dass sie es wollten oder die ständige Heulerei um die Wette. 
 
Doch wie kam das Werwolf-Plugin bei euch an ?  
Sollte es nächstes Jahr um diese Zeit nochmals auf den Server geladen werden?  

  



 

 

Serverinfos 
 

Corp hat jetzt eine Presseabteilung! 

 
Wer in den letzten Tagen mal ins Forum geschaut hat, wird es sicher bemerkt haben. 
Und da du diesen Artikel gerade liest, hast du es auch schon gemerkt: 
Da sieht doch etwas anders aus … 
 
Vorher fand man die NEW CORP TIMES in einem Thread im oberen Teil. 
Ebenso die Staff-News. Wenn man die Corp-News suchte, musste man sogar erst  
unter Fun schauen. Dort war sie 'versteckt'. 
 
Jetzt ist alles anders, jetzt ist alles besser! Wir haben jetzt unsere eigene 
 

                       Presseabteilung. 
 

 
In der Presseabteilung findet ihr nun alle News-Formate von und für Minecraft-Corp 
auf  
einem Fleck.  
 

4. die NEW CORP TIMES 
5. die Corp-News 
6. die Staff-News 

 
Ein Klick, ein Blick und ihr seid sofort auf dem Laufenden. 
Schaut doch einfach mal rein. 



 

  
„Ich brauche Hilfe …!“ 
 
Einer möchte ein Grundstück kaufen, der andere weiß nicht, wie ein Lift gebaut wird, 
hier fehlt ein Schild, einer steckt fest, da soll jemand mal schauen …. 
 
Und dann geht es los: 
„Kikel, wie wird ….?“,  „Crasho, komm mal!“, „Lotta?“, „Ich will...“, …. 
 
Wir helfen gerne. Dafür sind wir auch da. Aber wenn zu viele auf einmal was 
möchten, verlieren auch wir den Überblick. Außerdem kann man im Chat auch schnell 
was übersehen. 
Unsere Bitte: Schreibt bei Fragen oder Problemen bitte eine modreq. Das geht auch 
ganz einfach mit  /modreq <euer Text>. 
Wir Staffler können dann eine modreq nach der anderen der Reihenfolge nach 
abarbeiten, sobald wir Zeit haben. Vorteil: ihr könnt sie auch schreiben, wenn kein 
Staffler on ist. Sobald einer kommt, wird sie bearbeitet – selbst, wenn ihr nicht mehr 
on seid. Deshalb immer möglichst genau angeben, was ihr möchtet. Zum Beispiel 
wenn ihr jemanden auf euer Grundstück protectet haben möchtet, schreibt 
unbedingt eure GS-Nummer mit Wohngegend und den vollständigen Namen des 
Freundes rein. Wenn ihr das nächste Mal on kommt, ist es meistens schon erledigt. 
Das seht ihr ganz am Anfang, wenn ihr joint. Also immer aufmerksam lesen, was da 
steht. 
 
Auf gute Zusammenarbeit 
Euer Staffteam. 
  



 

Das Portrait der Woche 

 
Diesmal unser Pro-Member lpfakevin001 
 
 
 
Mein Ingame-Name: lpfakevin001 
 
Meine Rang auf dem Server: Pro-Member 
 
Meine Wohnort auf dem Server: Am liebsten in Corp- City 
 
Wie lange bin ich dabei: Glaube seit November 2012 
 
Was mache ich auf Corp am liebsten: Arbeiten 
 
Was gefällt mir auf Corp am besten: Der freundliche Staff und die tollen Events 
 
Was gefällt mir hier nicht: Leute, die um Geld betteln 
 
Was mir sonst noch so einfällt: Ich bin Kevin und habe meinen eigenen Shop 
 

  



 

 

Fun 
 
Mein Lieblingsplatz 
 
Diesmal von unserem Member aslan98 
 

 
 
"Anagrom-Ataf ist mein Lieblingsplatz. Besonders das Theater. 
Denn dort kann man eine der Besonderheiten von Minecraft-Corp entdecken. 
Und zwar Kreativität. 
Egal wo man ist, man findet immer was Schönes Gebautes von vielen Corplern und  
besonders in Anagrom-Ataf.  
Dort kann man viele Baukünste entdecken und erforschen. 
Nur zu schade, dass nur wenige öfter mal dort sind.  
 

 



 

Witz der Woche 
 
Ein Landwirt gewinnt 1.500 Euro im Lotto und bekommt sie zuhause in drei 500-Euro-
Scheinen bar ausbezahlt.  
Leider fällt ihm das Geld auf den Boden und seine fette Sau frisst das Geld.  
Der Geldbote hat einen Ratschlag parat:  
"Geben Sie der Sau einen Korn zu trinken und treten Sie ihr in den Hintern, dann kotzt 
die das Geld wieder aus." 
 
Da der Bauer gerade keinen Korn im Haus hat, schleppt er die Sau in die nächste 
Kneipe, bestellt ein Bier und einen Korn.  
Er trinkt das Bier auf ex, gibt der Sau den Korn, tritt ihr in den Hintern und siehe da, 
sie erbricht einen Schein.  
Der Wirt ist begeistert und fragt, ob er das Tier kaufen könne.  
"Unverkäuflich", sagt der Bauer, bestellt noch einen Korn, noch ein Bier, tritt der Sau 
in den Hintern und der zweite Schein kommt zum Vorschein.  
Der Wirt kann es kaum glauben, und der Bauer wiederholt das Spiel zum dritten Mal.
  
Darauf der Wirt:  
"Ich gebe Ihnen 10.000 Euro in bar für das Tier."  
Zufrieden willigt der Bauer ein, lässt die Sau in der Kneipe und geht heim.  
 
Anderntags liest er in der Zeitung die Schlagzeile:  
"Betrunkener Gastwirt tritt Sau tot!"  
 

  



 

 

Werbung 

 

 
 

 Einen angenehmen Tag wünsche wir Euch lieben Leserinnen und Leser! 

 
 Ist es Ihnen bei der Zucht von Pferden schon mal passiert, dass das Fohlen nie die  
 richtigen Attribute hatte, wie z. B. 4 Blöcke überspringen oder war schlicht weg  
 zu langsam? 
 

 Kaufen Sie bei uns Ihre Renn- oder Springpferde ein! 

  
 Die Fähigkeiten wurden professionell von uns getestet und hängen  
 bei den Verkaufspferden bereit. 
 
 Bei Fragen wenden Sie sich bitte an Nightcrall oder Thomas0412 persönlich.  
 Diese werden Ihnen beim Kauf gerne behilflich sein. 
  

 ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  ***  *** 

 
 

 
 

 
Hier könnte deine Werbung stehen. Möchtest du für deinen Shop oder 
für etwas anderes werben, melde deine Anzeige im Forum an.  
 
Eine kleine Anzeige kostet 1500 CT.  
 
 
Eine große Anzeige kostet 3000 CT. 

 
 

 


