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Der corpsche Jahresrückblick 
Geschehnisse und Phänomene von A bis Z! 

 
 
A wie AnagromAtaf – Das 
gemeinsame Communitybauevent des 
Sommers und Showcase des Jahres 
auf server.eu hat Member und Staffler 
gleichermaßen gefesselt. Das Ergebnis 
lässt sich sehen.  
 
B wie Bahnhöfe – In einem Bauevent 
wurde eure Bahnhöfe gesammelt und 
mit einer Bahnstrecke verbunden. 
 
C wie Casino – Im März wurde Corp von großzügigen Sponsoren ein 
Spielehölle geschenkt. 5 Glücksspiele und eine eigene Währung sorgen 
seitdem für Spaß und Spannung.  

 
D wie Designtuning der Website und des Forum – Unser 
WebDev kikel hat das ganze Jahr über fleißig gebastelt. 
Diamanten, Spendenplugin und neue Votebuttondesigns sind 
nur einige der Neuerungen.  
 

E wie Events - Regelmäßige und mit viel Liebe gestaltete wöchentliche 
Events sicherten das ganze Jahr über den Spielsspaß. Viele 
Renovierungen und einige Neuerungen sorgten für eine 
erfrischende Abwechselung. 
 
F wie FAQ – Unsere FAQ. 2018 war das Jahr der 
Fragen. Unsere FAQ (/faq) wurde durch alle 
Kategorien hinweg auf den neusten Stand gebracht 
und um einige Fragen ergänzt.  
 
G wie Geburtstagskisten – Jedes Geburtstagskind, 
von dem wir erfahren haben, erhielt eine liebevoll 
gepackte Geburtstagskiste. 
 
 
H wie Halloween – Die aufwendigsten 
Jahreszeiten Festivitäten des Jahres waren im 
schaurigen Rot. Eine Gruselwelt mit 
Abenteuern, tägliche aufwendige Events und 
schaurige Gruseldeko, so nice war Halloween 
noch nie. 
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I wie Idyllische Landschaften – In Sachen Terraforming hat sich Corp 
deutlich weiterentwickelt. Unter anderem neben dem Spawn, um den 
Waldtempel oder beim Vulkan tummeln sich wahre Atmosphären 
Wunder. 
 
J wie Jobs – Craftingtable- Ofen oder Farmerupdate. Das ganze Jahr 
über wurde das Balancing der Jobwerte fleißig verbessert.  
 
K wie Karl-Mulch-Stadt –  
Nach dem Vorbild von 
ostdeutschen Plattenbauten 
entstand eines der 
aufwendigsten Projekte von 
Corp. Unter der Leitung von 
Mulcho entstanden neben 
Mietwohnungen zahlreiche 
typische Details und militante 
politische Bewegungen.  
 

L wie London – Das Wohngebiet 
2018 ist im Laufe des Jahres stark 
angewachsen und aufgeblüht. Mit 
dem Austausch der Leuchtfeuer 
gegen virtuelle Effekte gab es eine 
visuelle Revolution. 
 
M wie MegaCity – An der Skyline 
von Corp-City wurde 2018 fleißig 
gebaut. Neben einem neuen 
Supermembertower und Stafftower 
sind zahlreiche sehenswerte 
Wolkenkratzer entstanden. 

 
N wie NCT – Zwölf mal hat die Redaktion dieses 
Jahr alles gegeben, um euch über die neuesten 
Ereignisse auf Corp zu informieren. Seit der 100. 
Jubiläumsausgabe erstrahlt die NCT im neuen 
Design.  

 
O wie Ostern – Eiersuche, Osterwiese & Co. Ostern ist mit seinen 
zahlreichen aufwendigen Events und Dekorationen in Erinnerung 
geblieben. 
 
P wie Pixelartgalerie – Die Heimat der Pixelblöckler wurde sowohl 
optisch, als auch funktional 2018 deutlich verbessert. 
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Q wie Qualität – Qualität wird auf Corp großgeschrieben. Sowohl 
baulich, als auch technisch haben wir versucht mit der Zeit zu gehen und 
die Talente unter den Corplern zu fördern. 
 
R wie Renovierungen – Die Jahre haben 
Spuren hinterlassen.  
Die Schleuse, das Momagebäude oder der 
Ground Zero sind nur einige renovierte 
Objekte, an denen fleißig gebastelt wurde. 
 
S wie Spawn – Das Wahrzeichen von Corp, 
der erste und wichtigste Platz auf dem Server 
wurde von Mulcho komplett neu gebaut. Das 
Erbauerjahr wurde nun in den 
Geschichtsbüchern niedergeschrieben. 
 
 
T wie Teamspeak – 2018 wurde unserer Teamspeakserver technisch 
auf den neuesten Stand gebracht und hat neue von aerulion 
gesponserte Icons erhalten. 
 
 
U wie Unerschütterliches Staffteam – Das Staffteam hat 2018 einige 
Unterstützter verloren und neue gewonnen. Mit viel Freude und Herzblut 
arbeiten wir gemeinsam daran, Corp jeden Tag ein bisschen besser zu 
machen. 
 
V wie Vorschläge – Auch im vergangenen Jahr habt ihr mit zahlreichen 
Verbesserungsvorschlägen und Projekten bestimmt, wie es mit Corp 
weitergeht. Danke für eure Initiative und eure Ideen! 
 

W wie Weihnachten – Das 
längste Jahreszeitenevent 
des Jahres hat uns durch 
die Weihnachtszeit begleitet. 
Weihnachtliche Deko und 
viele besondere Events 
erwärmten unsere Herzen.  
 
X wie Xenophil – Auf Corp 
wird jeder Neue noch positiv 
aufgeschlossen freundlich 
begrüßt. Corp ist 
Einwanderungsland. 
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Y wie Yacht – Neue Boote, ein Leuchtturm, ein Bootsverleih, sowie 
einige neue Gebäude schmücken die Themse 
und ihre Ufer. 
 
Z wie Zukunft – Gemeinsam schauen wir einem 
aufregendem Jahr 2019 entgegen. Die 
Versionsupdates und einige ehrgeizige Pläne 
versprechen spannend zu werden.  
 

 
 

 
Verfasst von TheoRetisch1 
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AKTUELLES 

 
Eine Polizeistation für Corp 
Bauwettbewerb vom 14.1. bis 3.2.2019 

 
 
Recht und Ordnung sollen nun auch auf Corp einziehen. Und dafür 
braucht man die Polizei. Ihr Hauptquartier soll sie östlich neben der  
Karl-Mulch-Stadt bekommen (siehe Bild unten). Von dort aus kann die 
Polizei schnell in alle Stadtteile ausrücken. 

Und nun kommt ihr ins Spiel, denn ihr dürft sie bauen. Wir starten den 
Bauwettbewerb:  
 
Eine Polizeistation für Corp 
 
Gebaut wird wieder im Baueventbereich der Creative-Welt auf eigens 
geschaffenen Plots mit der Größe 100 x 150 Blöcken. Hin kommt ihr mit 
/warp polizei . Die Anschlussstraße ist schon vorgegeben. Diesmal 
geben wir einen ungefähren Stil vor, da die Station optisch und vom Stil 
zu Karl-Mulch-Stadt passen muss.  
 
Hier seht ihr, was alles möglich wäre: https://imgur.com/a/7DFRM7G 

https://imgur.com/a/7DFRM7G
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Und hier die Bedingungen: 
 
1.   Teilnehmen können Einzelpersonen oder Teams.  
2.   Die Lage der Anschlussstraße darf nicht verändert werden. 
3.   Die Station muss eine Eigenkreation sein.  
4.   ArtDeko darf benutzt werden. Es gibt ein Limit von 100 pro Plot.  
      Wer noch keine ArtDeko-Rechte besitzt, kann diese zusammen  
      mit dem Erlangen eines Wettbewerbsgrundstücks für die Dauer  
      des Bauevents temporär auf der Creative-Welt erhalten. Es wird 
      nach Absprache mit den Teilnehmern dafür eine ArtDeko-Schulung  
      geben. 
5.   Member mit WE-Rechten müssen bei dem Wettbewerb auf diese 
      verzichten. Größer Aktionen wie das Kopieren, Spiegeln, Stacken 
      oder Verschieben größerer Strukturen übernimmt der Staff auf 
      Anfrage, solange alles in einem angemessenen Rahmen bleibt. 
6.   Schematica ist beim Bauevent verboten! 
 
Letzter Abgabetermin ist am 3. Februar um 23:59 Uhr. 
 
Eine unabhängige Jury bestehend aus Stafflern und Freunden des 
Servers hat dann eine Woche lang Zeit, eure Stationen zu bewerten.  
 
Jurymitglieder:  
derFlo1909 (Blockempirium), 
LottaXL (Minecraft-Corp),  
Mulcho (Blockempirium),  
SilberRegen (Craftasy),  
TheoRetisch1 (Minecraft-Corp) 
 
 
Das sind die Bewertungskriterien: 
 
Material - Ist die Menge der gewählten 
Materialien angemessen? Passen die 
Materialien zueinander? 
Proportionen - Stimmen die Verhältnisse zueinander und zu der Stadt? 
Detailreichtum - Wie detailliert wurde gebaut? Wurde beim Bau der 
Station auf Kleinigkeiten und kleine belebende Details geachtet? 
Struktur und Textur – Haben die Gebäude eine angemessene Struktur? 
Wurde gut mit Texturen gearbeitet 
Inneneinrichtung - Ist die Einrichtung passend zum Thema und zum 
Stil? Wurde auf Details geachtet? Ist die Einrichtung logisch strukturiert 
und kreativ? 
Baustil – Entspricht der Baustil den Vorgaben? Passt es zur Karl-Mulch-
Stadt? 
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Am 9. Februar werden die Gewinner bekanntgegeben und die 
Siegerstation um 20:30 Uhr mit einem Fest eingeweiht. 
 
Und das könnt ihr gewinnen: 
 
 
1. Platz 
 
- die Jahresmiete (130 000 CT) für eine Wohnung eurer Wahl in  
  Karl-Mulch-Stadt unabhängig davon, wie viel Wohnungen ihr  
  schon habt 
- eine komplette Wohnungseinrichtung nach Wahl 
- eine von uns gepackte ‚Polizeikiste‘ 
- eine Ehrentafel in der Polizeistation 
 
2. Platz 
 
-  eine halbe Jahresmiete (65 000 CT) für eine Wohnung eurer Wahl  
   in Karl-Mulch-Stadt unabhängig davon, wie viele Wohnungen ihr  
   schon habt 
- drei eingerichtete Räume nach Wahl 
- eine von uns gepackte Polizeikiste 
 
3. Platz 
 
- drei Monatsmieten (32 500 CT) für eine Wohnung eurer Wahl in  
  Karl-Mulch-Stadt unabhängig davon, wie viel Wohnungen ihr  
  schon habt 
- zwei eingerichtete Räume nach Wahl 
- eine von uns gepackte Polizeikiste 
 
 
 
Kurzinfos: 
 
Wann? Bauphase vom 14. Januar bis zum  

3. Februar 2019 
 Siegerbekanntgabe am 9. Februar 2019 

 
Wo?  Auf der Creative-Welt im Baueventbereich bei /warp polizei 
 
Wie?  Anmeldung per Modreq:  
  /modreq Ich/Wir (<Namen der Teammitglieder>) mache/n mit 
  Beim Bauevent. 
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Hier ein kleiner Überblick, was eine Polizeistation haben sollte/könnte: 
 

 
Hauptgebäude und Fuhrpark (Parkplatz und/oder 
Halle) sollten einen abgesperrten Innenhof haben oder 
wenigstens mit einer Mauer/einem Zaun umgeben und 
gesichert sein (Schranke/Tor). Vielleicht hat die Station 
neben Kraftfahrzeugen sogar einen Hubschrauber. 
Im Hauptgebäude könnten sich folgende Räume 
befinden: Foyer/Tresen, größeres Büro, 2-3 
Einzelbüros (Chefs, Verhöre, etc.), Labor 
(Drogenschnelltest, …), Zellen, Ausnüchterungszelle, 
ausreichend große gesicherte Asservatenkammer 
(Beweismittel, beschlagnahmte Sachen), Umkleiden, 
Duschen, Waffenraum, Personalküche, Schlaf-
/Ruheräume, evt. ein Schießstand im Keller, 
Fahrzeuge 

 
                            Viel Spaß und Erfolg! 

 
Verfasst von LottaXL 
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Der Jahreswechsel auf Corp 
Bunter geht es nicht 

 
 

 
Wie schon im vergangenen Jahr tauchte kurz vorm Jahreswechsel auf 
der Stadtseite vorm Spawn unser Silvestermarkt auf. An zahlreichen 
Verkaufsständen konnte sich jeder mit knallbunten Raketen, 
Feuerwerksbatterien, Wunderkerzen, Böllern und anderem lauten und 

bunten Feuerwerk eindecken. Die Angebote stammten wieder vom 
Firework Fiesta aus der Schmiede von Mulcho. Dieses Jahr ist natürlich 
extra für das Jahr 2019 eine neue Rakete dazu gekommen. Ganz 

kurzfristig ist dann auch noch eine neue 
Ladung Poofs eingetroffen, die 
den Benutzer für eine 
unterschiedliche Dauer wo er 
stand und ging in silbrige 
Leuchteffekte tauchte und von 

Zeit zu Zeit auch Raketen abschoss. Mehr im Mittelpunkt 
stehen konnte man nicht. 
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Ebenfalls neu auf dem Markt 
waren unsere exklusiven 
Paketangebote. Ganze 
Shulkerkisten prall gefüllt mit 
diversem Feuerwerk in 
verschiedenen 
Themenkategorien. Hier 
musste man zuschlagen, denn 
das Angebot war für jeden 
begrenzt.  
 

Und was wäre ein Jahreswechsel ohne einen 
Skillshotwettbewerb? Auch diesmal konnten alle 
Corpler ihre Skills beweisen und jede Menge 
Punkte sammeln. Das beste Händchen für diesen 
Böller bewiesen diesmal Davno und 
Hyrule_Warrior24 mit jeweils drei Siegen. 
Am Sonntag vor Silvester gab es am Abend ein 
gemeinsames großes Feuerwerk, wo alles 
gegeben wurde, was laut und bunt war. 
 
Und dann konnte es kommen das neue Jahr 
2019. 

 

 
Verfasst von LottaXL 
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SERVERINFOS 
 
Ein österreichischer Abschied 
Stefan verlässt das Staffteam 

 
 

 
Heute müssen wir uns von unserem Österreicher mit den Stahlwadeln 
verabschieden. Stefan24 tritt aus zeitlichen Gründen vom Rang 
Supporter zurück. Das Leben entwickelt sich weiter, Aufgaben und 
Verantwortung ändern sich und manchmal muss man sich auch von 
liebgewordenen Tätigkeiten verabschieden. 
Stefan hat Corp seit September 2017 als Allround-Talent unterstützt. Im 
baulichen Bereich war er sowohl bei gemeinsamen Projekten, als auch 
mit eigenen Projektideen mit dabei. So findet man z.B. in den 
Sommerbauevents oder als Schwimmbad neben den Spawn seine 
Kunstwerke wieder. 
Zudem hat er Corp mit zahlreichen spielerischen und technischen Ideen 
bereichert. Vorne mit dabei war er auch immer bei der Durchführung von 
Events und bei der Teilnahme an Bauevents, insbesondere 
Sommerbauprojekten. Viele schöne Ideen, wie Corp Quiz und 
Sammelfieber sind unter seinem Mitwirken entstanden. 
Ingame wird Stefan öfter mal vorbeischauen und vielleicht unterstützt er 
uns auch weiterhin noch ab und an. Die Wege des Lebens sind 
unergründlich! 
Wir sagen danke für eine coole Zeit, deine innovativen Ideen und 
insbesondere für deinen österreichischen Humor. Man hört sich! 
 
Der gesamte Staff sagt: Dankeschön! 

 
Verfasst mit Liebe 
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Ein Landsitz mit Witz… 
Leben und Lachen sind vereint…  

 

Gut gewohnt ist schnell, aber gut gewohnt und dabei noch lachen ist  
etwas Besonderes. Wir haben es geschafft, das zu vereinen. Im neuem 
Landsitz ist neben den gewohnten tollen Wohnbedingungen auch Witz in 
der Landschaft.  

Schaut euch den Landsitz selber an, unter /warp Landsitz könnt ihr euch 
umschauen und lachen...  

Neben den Witzen bietet der Landsitz eine Größe von 104 x 126 Blö-
cken. Das ist eine Fläche von 13104 Blöcken.  

Auf dieser Fläche dürft ihr 150 Tiere halten, 150 Trichter und 250 Rüs-
tungsständer verbauen. 2 besondere Tiere wurden dort schon gesich-
tet... schaut selbst.  

Irgendwann im Laufe dieser Woche wird in einem unserer Informations-
medien (Forum, Facebook, Homepage, Chat oder Infotafel im Spawn) 
eine Notiz mit dem Preis gepostet. Wenn ihr ihn entdeckt, ihr allein oder 
zu mehreren das nötige Kleingeld besitzt und den Landsitz haben möch-
tet, dann schreibt bitte im Forum unter Inselkäufe -> Landsitz 01 (und 
NUR dort! Alle anderen Kaufbekundungen werden ignoriert!) einen Bei-
trag mit dem Text:  

"Ich kaufe/wir kaufen Landsitz_03 für XXXXX CT"  
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Wobei für die 'X'e der Kaufpreis eingetragen wird.  

Wer dies zuerst postet, erhält den Landsitz (Zahlfähigkeit vorausgesetzt).  

Falls ihr den Landsitz mit mehreren Leuten zusammen kauft, schreibt 
bitte, wer Owner und wer Member wird. Der zukünftige Owner muss den 
gesamten Kaufpreis auf seinem Konto haben.  

 
 

Verfasst von PixelWorker 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lost Place 
Build by ZeroDawn_Fear 

 
 
Vorsichtig folgen meine Schritte der alten zerklüfteten Straße nördlich 
vom Industriegebiet. Am Parkplatz vorbei schlängeln sich die Überreste. 
Löcher und Pflanzen prägen das Bild. Warum nur ist mir diese Straße 
nicht schon vorher aufgefallen? Die Straße macht zwei Kurven und geht 
dann in einen Tunnel über. Ich zünde eine Fackel an und wage mich, 
den Weg weiter zu gehen. Als Sonnenlicht die Dunkelheit wieder 
zerreißt, brauche ich zwei Minuten, um mich an die Lichtverhältnisse zu 
gewöhnen. Doch was ich dann entdecke, wage ich zunächst nicht zu 
glauben. Was war hier geschehen? Hier muss es mal eine Stadt 
gegeben haben, doch prägen Ruinen die Umgebung... 
 
Was hier entstanden ist, sollte 
sich jeder selbst anschauen.  
Zero hat einen sogenannten  
‚Lost Place‘ geschaffen. Eine 
Stadt, die von der Natur 
zurückerobert worden ist.  
Ein Besuch lohnt sich auf jeden 
Fall!  
Vielleicht findet der ein oder 
andere ja noch ein Geheimnis...  
Viel Spaß beim Erkunden.  
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Zero hat es sich nicht nehmen lassen und hat kurzerhand noch eine 
PVP-Arena hinzugefügt.  
Auch hier lohnt sich ein Besuch, um mit dem Partner seines Vertrauens 
die ein oder andere Runde zu kämpfen.  

 
 
Zu dieser PvP-Arena kommt 
ihr mit /warp pvp3. 
 

 
 
 

 
Verfasst von PixelWorker. 
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Custom-Items 

 
 
EPworld hat sehr viele Items mit besonderen Eigenschaften erstellt. 
Diese außergewöhnlichen Gegenstände werden in Form von Preisen bei 
Ereignissen wie Events, Rallyes oder Auktionen ausgeschüttet. Natürlich 
beschreibt die Beschriftung die Fähigkeiten eines jeden Items. Einige 
werden sogar zusammen mit Bedienungsanleitungs-Beipackzetteln 
ausgeteilt. Damit ihr eine Vorstellung von Fähigkeiten und Umfang der 
Items bekommt, werden seit Ausgabe 95 jeweils ein paar Items 
vorgestellt.  
 
Iridium 

Iridium ist ein Metall welches vorkommt. 
Gerüchten zufolge stammt es aus der 
Milchstraße. Durch seine hohe Dichte ist es 
unglaublich schwer. Drückt es einem Freund in 
die Hand und beobachtet, wie er oder sie unter 
dem Gewicht zusammenbricht. Bisher hat es 
noch niemand geschafft, 
mit dem Metall in der 
Hand zu laufen! 
 

 
Der goldene Pullover  
Dieser Pullover ist etwas ganz Besonderes! Er 
hält nicht nur warm und ist unzerstörbar. Nein, er 
verleiht auch noch Glücksgefühle und allerlei 
andere nützliche Effekte. Ihn und seine Brüder in 
Silber und Bronze gab es nur einmalig beim 
Skinwettbewerb 2018 zu gewinnen. Ein exklusiver 

und sehr wertvoller Pullover.  
 
 
 
Die Blazemaske 
Entdeckt den Pyromanen in euch! Die Maske des 
wilden, flammenden Mobs verleiht euch Feuerschutz 
VIII. Sie macht euch praktisch resistent gegen die 
süße Hitze züngelnder Flammen und das Flüstern 
reinigender Lava. Die Magie hat ihren Preis: Sie 
verschwindet mit dem Tod. 
 

 
Verfasst von TheoRetisch1, Items von EPworld 
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Minispiel des Monats 
Jump ’n’ Run Villa 

 

Farbenfroh erhebt sich das Gemäuer gegen den blauen Himmel. Im 
Mine-Park direkt neben dem Riesenrad ist vor kurzem eine neue 
Attraktion entstanden! Die Jump ’n’ Run Villa von Davno hat so einige 
Spieler in den letzten Tagen Spaß und Frust gleichermaßen beschert. 
Sie ist schnell und einfach mit /warp jump zu erreichen.  
 
 
 
93 Level, verteilt auf vier Stockwerke, 
sorgen für jede Menge Spielspaß.  
Die Schwierigkeitsstufe steigert sich 
von der ersten Etage bis zur 4 Etage 
kontinuierlich. 
In einem wahren Feuerwerk an Jump 
Möglichkeiten erwarten euch neben 
einigen Klassikern auch viele 
Kombinationen, die ihr wahrscheinlich 
noch nie gesehen habt. Zu eurer 
Freude oder eurem Leidwesen.   
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In den Hallen der Sieger verschafft der Meister des Hauses Davno 
persönlich jedem einen Ehrenplatz, der die Herausforderung 
abschlossen hat. Er zeigt euch auch gerne Tricks, wenn ihr bei dem 
einem oder anderem Sprung nicht weiterkommt. Eine Herausforderung 
ist es wahrlich, denn es wurden keine Checkpoints verbaut. Somit heißt 
es ganz oder gar nicht. 
 
Dafür winken nice Preise.  
Etage 1 - blau -> 32 Slimeblöcke 
Etage 2 - gelb -> Skelettkopf, 64 Knochen 
Etage 3 orange -> 16 Gold-, 16 Dia- und 16 Eisenblöcken  
Etage 4 – rot -> Custom-Kiste (siehe Bild) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Wer immer noch nicht genug hat kann noch 
ein besonders schweren Extrasprung mit 
Diamantenblockbelohnung absolvieren. Das 
Jump ’n’ Run ist etwas versteckt und muss 
erst gefunden werden! 
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Die Jump ’n’ Run Villa ersetzte die marode Einöde eines Eventreliktes 
aus alter Zeit und hat den Mine-Park deutlich aufgewertet! 

 
 
Wir sehen uns beim Springen! Kaum eine andere Herausforderung in 
Minecraft ist so emotional. Zwischen Frustration und Hochgefühl besteht 
nur ein schmaler Grat, von dem man jederzeit abstürzen könnte. 
 
 

 
 

Verfasst von TheoRetisch1, erbaut von Davno 
 
 

 
 

 

 
Hier könnte deine Werbung stehen. Möchtest du für deinen Shop 
oder für etwas anderes werben, melde deine Anzeige im Forum an.  
 
Eine Anzeige ohne Bild kostet 150 CT.  
Eine Anzeige mit Bild kostet 300 CT. 
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Corp-Ticker 
Kurznachrichten für euch 

 
Blocki-Verlosung 
 
Am Sonntag den 06. Januar um 14 Uhr war es wieder soweit.  
In der ersten Verlosung des Jahres wurden die Spenden bestehend aus 

15 Doppelkisten unter den 
14 Membern verlost, die ein 
Losbuch für Blocki 
abgegeben hatten. Erneut 
hat sich das Mitmachen 
wirklich gelohnt. Einige 
einzigartige Custom Items 
haben ihren Weg gefunden, 
zudem gab es viele 
Baumaterialien. Der übliche 
Lebensvorrat an Dingen, die 
man nie wieder benötigt, 
war natürlich auch wieder zu 
haben.  

 
Die Glücksfee war diesmal LauCherry. 
Für diesen Einsatz gab es ein Glück III-Buch. 
Die zarten Feenhände zogen diesmal das Losbuch von FWchris.  
Der konnte sich dann über den Kisteninhalt freuen und zudem den  
Wetteinsatz von 1400 CT einheimsen. 
Glückwunsch! 
Die Kisten wurden ihm natürlich schon ausgeliefert. 
 
Ihr möchtet auch einmal mitmachen? 
Die Verlosungen finden immer am ersten Sonntag im Monat statt. Die 
nächste Verlosung ist also pünktlich zum Beginn der weihnachtlichen 
Winterzeit am  
Sonntag, den 03.02.19 um 14:00 Uhr. 
Ihr könnt nun auch wieder etwas bei Blocki im Spawn spenden. Bei der 
Verlosung mitzumachen, ist ganz einfach. Es gibt eine Losstation direkt 
neben Blocki: Werft dort einfach ein signiertes Buch hinein. Kurz vor der 
nächsten Verlosung werden euch dann 100 CT als Wetteinsatz 
abgezogen. 
 
Viel Glück!  
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PvP-Update 
 
Tief im Westen von Corp 
umgeben von hohen 
Bäumen des Taiga Bioms 
erhebt sich eine neue 
PvP-Arena. In der großen 
Halle aus der Harry-Potter 
Saga könnt ihr eure 
Kräfte mit blankem Stahl 
messen. Eure Inventare 
sind dabei von einem 
Zauber geschützt! 
 

 
 
 
Der feuchte Harry-Potter Traum wurde 
von Zerodawn_Fear erbaut! Am 
schnellsten erreicht ihr die Arena mit 
/warp PvP4.  
 
 

Unter /warp pvp3 ist zudem eine verfallende PvP-Arena erreichbar. 
Diese fügt sich dank verbindender Elemente gut in den Lost Place neben 
dem Industriegebiet ein. Mehr dazu im Lost-Place Artikel dieser 
Ausgabe!  

 
 
Neben den beiden neuen Arenen gab es 
auch noch ein technisches Update. In allen 
vier PvP-Arenen wurde der Verlust von 
Leveln, der Kompassport und das Werfen 
von Enderperlen deaktiviert. 
 

 
 
 
Wer noch einen Gegner sucht und gut ausgerüstet ist, kann 
im Kampf gegen Davno einen immer höher werdenden 
Jackpot abstauben. Weitere Infos über den von Davno 
organisierten Wettbewerb findet ihr im Forum unter 
Vorschläge und Kritik der Member -> Schlag den Davno 
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Werbeshop gelöscht 
 
Wie bereits in der NCT-Ausgabe 105 
angekündigt wurde, ist der Werbeshop aufgrund 
von Ineffizienz und monatelanger geringer 
Aktivität nun endgültig aus dem City-Center 
verschwunden. Geblieben sind ein Shopslot in 
attraktiver Lage und viele technischen 
Möglichkeiten, die nun ganz individualisiert für 
das Mietsystem von Karl-Mulch-Stadt verwendet 
werden. 
 

 
Neue Verkehrsanbindungen nach Karl-Mulch-Stadt 
 
Mit der Eröffnung von Karl-Mulch-Stadt hat die CVG (Corpsche 
Verkehrsgesellschaft) nicht nur eine weitere Bushaltestelle in ihrer 
Buslinie hinzugefügt, sondern auch eine nagelneue U-Bahnanbindung 
geschaffen.  
Die neue Bushaltestelle ‚Nischel‘ 
– benannt nach dem markanten 
Kopf im Kreisel – ist direkt vor 
Getränke Ditsche in der Laden- 
zeile der Plattenbausiedlung.  
Die U-Bahn-Haltestellen finden 
sich einmal in Corp-City östlich 
vom Jobcenter und einmal in 
Karl-Mulch-Stadt auch direkt am 
Nischel.  

 
 
Die CVG unterhält auf Corp 
verschiedene öffentliche 
Verkehrsmittel. Es gibt eine 
Buslinie, eine Straßenbahnlinie, 
eine U-Bahnlinie und eine 
Bahnlinie.  
 
 

Genauere Infos findet ihr im Forum unter Presseabteilung -> Infos -> 
CVG (Corpsche Verkehrsgesellschaft) Wir bewegen. 
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Anagrom Ataf – Jahressieger 2018 beim Showcase 

 
 

Wie ihr vielleicht mitbekommen habt, ist unser Sommerbauprojekt für die 
Wahl zum Bauwerk des Jahres bei MCSEU nominiert worden. 

  
Die Wahl ist nun beendet und wir haben gewonnen! 
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Alarm in Etnaria! 
Wie schon von Andi_Plays und Davno im Forum angemahnt, kommt es 
immer wieder vor, dass Leute mit den Villagern in Etnaria ordentlich 
Kohle .. äh.. Smaragde machen, sich aber zu fein, zu faul oder zu 
unwissend sind, um die kleinen Kerle wieder aufzufüllen.  
Hier noch einmal ein eindringlicher Appell an alle ‚Kunden‘ von Etnaria: 
Bitte seid fair und füllt die Villager wieder auf!  
Für alle Unwissenden eine kleine Anleitung: 

 
 

Ende der Kurznachrichten 

 
Verfasst von TheoRetisch1 und LottaXL 
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1. Platz - 56 Votes 
 

Davno, Meowinger,  

Rabenherz, 

_Damina_, Licinius, 

sqckzPurzl und 

Jxckyx 
 

Preis: 

 

das legendäre 

Votemeisterbanner 

1 von uns gepackte 

Kiste 

3 Bergsteigertränke 

 

2. Platz - 52 Votes 

 

       Lele 

Preis: 

 

1 von uns gepackte 

Kiste 

2 Bergsteigertränke 
 

 

 

 

 

 

3. Platz – 50 Votes 

 

LightningWar1 

Preis: 

 

1 von uns gepackte 

Kiste 

1 Bergsteigertrank 
 

 

 
 

 

Votemeister Dezember/Januar 
Die Verkündung 

 
 

Es ist wieder soweit gewesen. Ihr habt alle fleißig gevotet. 
Die Statistik auf der Homepage unter Ranglisten/Votes zählte vom  
15.12.18 bis zum 11.01.19. Im Laufe der Zeit konnten wir wieder enge 
Kopf-an-Kopf-Rennen und Positionswechsel mit verfolgen.  
Nun steht jedoch fest, wer von euch auf den ersten drei Plätzen mit den 
meisten Votes - den Staff ausgeschlossen - gelandet ist!  
Hier das Ergebnis: 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

Herzlichen Glückwunsch an die Gewinner! Die Preise werden frei Haus 
geliefert. Nun wurde am Freitag, den 11. Januar bereits der Reset-Knopf 
gedrückt und ihr habt alle wieder die gleiche Chance, ganz weit nach 
oben zu kommen und vielleicht das nächste Mal sogar auch zu 
gewinnen - Die Preise variieren mit jeder NCT. Am 09. Februar  
um 23:59 Uhr wird wieder zurückgesetzt und für die nächste Ausgabe 
ausgewertet. Denkt daran: Ihr könnt zweimal am Tag voten. Einmal auf 
minecraft-server.eu und einmal auf minecraft-serverlist.net . 
Frohes Voten!  

 
                                                                                                                   Verfasst von TheUnrealDoom 
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Portrait des Monats 
Diesmal von unserem Pro-Member derFlo1909 

 
 
Mein Ingame-Name:  
afaik derFlo1909, aber LottaXL hat da immer Probleme mit, das zu 
schreiben. Die nimmt statt dessen irgendwas mit vielen Bindestrichen 
 
Mein Rang auf dem Server:  
Pro-Member 
 
Meine Wohnort auf dem Server:  
Penthouse, Straße des 1. Mai 7, Karl-
Mulch-Stadt 
 
Mein Beruf auf dem Server:  
Bergdings glaube ich, aber das hab ich 
ewig nicht mehr gemacht. 
 
Wie lange bin ich dabei:  
Keine Ahnung? Wieso sollte ich mir sowas 
merken :O 
Anmerkung der Redaktion: seit dem 
12.7.2014 
 
Was mache ich auf Corp am liebsten:  
Rumstehen. 
 
Was gefällt mir auf Corp am besten:  
Getränke Ditsche - erfrischend anders. 
 
Was gefällt mir hier nicht:  
LottaXLs Skin zu Halloween  
 
Was mir sonst noch so einfällt:  
Hadde Express ist DER Shop für alles, was mit Beton zu tun hat.  
Große Auswahl und nur hochwertige Produkte aus lokalen Quellen! 
(/warp s210) 
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LESERBRIEFE 
 

 
 
Hier könnte dein Leserbrief stehen! 
 
Hast du etwas zu einem Beitrag zu sagen? 
Weißt du etwas Lustiges aus der Corp-Welt zu erzählen? 
Hast du Vorschläge, Kritik oder Fragen? 
Dann bist du hier richtig! 
Einfach deinen Leserbrief als PM im Forum an LottaXL senden. 
 
 
Die Redaktion der NEW CORP TIMES behält sich vor, Leserbriefe zu 
kürzen. 
Der Inhalt der Leserbriefe gibt nicht die Meinung der Redaktion wieder. 
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FUN 
Ein bisschen Spaß muss sein 
Immer auf die Kleinen…. 

 
 
Über Davnos Jump ‚n‘ Run Villa gibt es eine Ruhmeshalle, in der alle 
Bezwinger in voller Größe aufgereiht sind: 

 
 
Wirklich alle?  

 

 
 

Verfasst von LottaXL 
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Mein Lieblingsplatz 
Diesmal von unserem Member Nightox 

 

 
Es ist mir eine Ehre, Euch meinen absoluten Lieblingsplatz auf Corp 
vorzustellen: Dr. Silbers Behandlungszimmer (Nr. 3) im Mulchotower. 
Anmerkung der Redaktion: das ist das GS Corp-City 1D in der Straße 
‚Unter den Linden‘ 
 
Hier könnt Ihr mich während meiner persönlichen Gates-Bohrer 
Behandlung in Dr. Silbers Behandlungszimmer sehen, welches definitiv 
zu meinen Lieblingsorten auf Corp zählt. In diesem atmosphärisch 
eingerichteten Zimmer erweitert Dr. Silber zweimal die Woche meine 
Wurzelkanäle mithilfe Ihres fortschrittlichen Gates-Bohrers. 
Ich habe dort sein Beginn meine schönsten Momente verbracht und 
empfehle jedem, der etwas auf sich hält, einen Termin zu vereinbaren 
und sich bei Dr. Silber einer Behandlung zu unterziehen. 
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Witze 
Die sind mal wieder das Letzte. 

 
 

 
 

 
 
 

 


